
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



РАЗДЕЛ 1. 

КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа  «Юный дизайнер» имеет художественную 

направленность, разработана в соответствии с действующим 

законодательством, Уставом и локальными актами учреждения. 

Программа  «Юный дизайнер» направлена на развитие творческих 

способностей – процесс, который пронизывает все этапы развития 

личности ребёнка, пробуждает инициативу и самостоятельность 

принимаемых решений, привычку к свободному самовыражению, 

уверенность в себе. Для развития творческих способностей 

необходимо дать подростку возможность проявить себя в активной 

деятельности широкого диапазона. Наиболее эффективный путь 

развития индивидуальных способностей, развития творческого 

подхода к своему труду - приобщение учащихся к продуктивной 

творческой деятельности. 

Наблюдая за работой дизайнеров, которые, оформляя интерьеры 

жилых и офисных помещений, широко используют изделия из 

природного материала, руководствуются правилами гармонизации 

пространства, умело сочетают цвета и добавляют элементы декора, 

подросткам хочется узнать больше об искусстве дизайна и 

научиться самому создавать оригинальные композиции. 

Познакомить учащихся с широким спектром работы дизайнера 

поможет программа дополнительного образования «Юный 

дизайнер». 

Уровень программы: Ознакомительный. 



Актуальность данной программы обусловлена ее практической 

значимостью. Дети могут применить полученные знания и опыт в 

дальнейшей жизни. Занятия в объединении могут способствовать 

активности детей при воплощении ими собственных творческих 

замыслов, развитию детской одаренности. Программа 

предусматривает развитие у учащихся изобразительных, 

художественно-конструкторских способностей, нестандартного 

мышления, творческой индивидуальности. Это вооружает детей, 

будущих взрослых граждан, способностью не только чувствовать 

гармонию, но и создавать ее в любой сфере деятельности, 

распространяя ее и на отношения с людьми, с окружающим миром. 

Она позволяет развить творческую самостоятельность, фантазию 

учащихся, оказывать помощь школьникам, проявляющим интерес к 

художественному конструированию, черчению, оформительской 

деятельности, а также помочь выявить у этих детей наклонности. 

Новизна программы состоит в том, что процессе обучения у 

обучающихся развиваются навыки самостоятельной творческой 

работы, элементы технологической и проектной культуры, которые 

являются основными составляющими культуры современного 

человека. Содержание программы ориентировано на развитие 

личности ребенка и носит деятельностный характер, оно направлено 

на обеспечение социализации учащихся. в процессе преподавания 

кружка могут использоваться разнообразные формы организации 

занятий ( комбинированный урок, конференция, круглый стол, 

индивидуальные и групповые беседы) и методы обучения 

(объяснительно-иллюстративный, репродуктивный, метод 

практических упражнений, метод поисковых решений и т.д.) 



Педагогическая целесообразность  заключается в органичном 

соединении эстетического и трудового воспитания, так как процесс 

создания макета (от замысла до изготовления в материале) – 

наиболее эффективно развивает творческие способности, формирует 

эстетический вкус, воспитывает у детей такие черты характера как 

терпение, аккуратность, силу воли, упорство в достижении 

поставленной цели, трудолюбие. Программа позволяет развивать 

проектное мышление детей. В этом процессе учащиеся познают 

радость созидания и приобретенного опыта, получают удовольствие 

от демонстрации собственных изделий. 

Адресат программы  Программа «Юный дизайнер» 

предназначена для учащихся МБОУ «Бабинская СОШ» от 13 до 15 

лет, в том числе из социально незащищённых категорий. 

Практическая значимость 

Дети могут применять полученные знания на уроках географии, 

истории, черчении, а навыки и практический опыт при дальнейшем 

изучении естественных наук, при поступлении в колледжи, 

техникумы и в ВУЗы. Кроме того, занятия архитектурным и 

интерьерным макетированием содействуют развитию потребности 

активно преобразовывать окружающую среду в соответствии со 

своими интересами и потребностями. Работы детей носят 

осмысленно-созидательный характер. Программа создана для того, 

чтобы детское творчество соединить с профессиональным 

мастерством педагога. Ребенок в данном случае выступает не только 

как ученик, но и соавтор. 



Архитектура для детей должна предстать не просто как система 

законов и умений, а как увлекательный раздел культуры 

человечества. 

Объем программы - 72 часа. 

Срок освоения программы - 9 месяцев. 

Отличительные особенности программы: образовательные 

онлайн платформы, цифровые образовательные ресурсы, облачные 

сервисы. 

Особенности реализации программы: Основное место на занятиях 

отводится практической работе. Это чертежные, графические 

работы и макеты. Макет включает в себя набросок, эскиз, 

проектирование изделия. Такие виды работ развивают творческие 

способности, дают возможность на практике проверить свои силы в 

художественном творчестве, выявляют индивидуальность детей. И 

не надо полной продуманности во всем, нельзя слишком серьезно 

относиться к вещам.  

Форма обучения: очная.  

Режим занятий, периодичность и продолжительность - 2 часа в 

неделю, 72 часа в год. 

Цель и задачи программы 

Цель: формирование и развитие индивидуальных способностей и 

творческого потенциала обучающихся через изучение основ 

макетирования.  

Задачи:  

- дать представление о первоначальных технических и 

технологических понятиях;  



- пробудить творческую активность обучающихся;  

- увлечь учащихся художественным проектированием;  

- формировать у детей устойчивый интерес к искусству и занятиям 

художественным творчеством. 

Содержание программы 

Учебный план 

№ 

зан

яти

я 

 

Наименование раздела, 

темы 

 

Кол-во часов 

Формы 

контроля 

  Всег

о 

часов 

Теори

я 

Практи

ка 

 

1 Вводное занятие 1 1 -  

 

1.1 

Техника безопасности, при 

выполнении практических работ. 

Дизайн — что это такое? 

 

1 

 

1 

 

- 

 

2 Основы дизайна, принципы 

композиции, зонирование 

31 9 22  

 

2.1 

История зарождения и развития 

дизайна в России и в мире. Форма 

— формообразование — 

композиция. Основные принципы 

композиции. 

1 1   

2.2 Плоскостная композиция 

(динамика, статика) 

1 1   

2.3 Графический дизайн. 1  1  

2.4 Шрифтовая графика 

(типографика).Буква как 

изобразительно-смысловой символ 

звука. Буква и искусство шрифта, 

«архитектура» шрифта, шрифтовые 

гарнитуры. Шрифт и содержание 

текста. 

1 1   



2.5 Разработка эксклюзивного шрифта.  

 

1  1  

2.6 

 

Полиграфический дизайн. 

Многообразие видов 

полиграфического дизайна: от 

визитки до книги. Соединение 

текста и изображения. Элементы, 

составляющие конструкцию и 

художественное оформление 

книги, журнала. Коллажная 

композиция: образность и 

технология.   

 

1 

 

1 

 

 

 

2.7 Фирменный стиль, логотип. 1  1  

2.8 Разработка фирменного стиля, 

логотипа учащегося МБОУ 

«Бабинская СОШ». 

1  1  

2.9 Отрисовка выбранного эскиза.  

 

1  1  

2.10 Раппорт, конверт, пакет, 

фирменный бланк 

2  2  

2.11 Основные принципы средового 

дизайна. Цветоведение. 

3 1 2  

2.12 Принцип асимметрии (Нюанс, 

контраст, повтор). 

1  1  

2.13 Основы организации пространства. 

Выделение главного и 

второстепенного, композиционный 

центр. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

2.14 План, ракурс, тональность, 

колорит, изобразительные 

акценты. 

2 1 1  

2.15 Фактура и текстура материалов. 

Основы перспективы. Фронтальная 

и угловая перспективы. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

2.16 Изометрия. 2  2  

2.17 Дизайн- проект интерьера 1  1  



«Комната моей мечты». 

2.18 Выполнение чертежа с отмывкой 

«Комната моей мечты». 

2  2  

2.19 Выставка дизайн-проектов 

интерьера «Комната моей мечты». 

2  2  

2.20 Новогодний праздник, разработка 

дизайн-проектов организации 

пространства праздника (Новый 

год) 

 

3 

 

1 

 

2 

 

Защита 

проекта 

3. Проектирование одежды 12 6 6  

3.1 Понятие «мода». Что такое мода? 

Из истории моды. Отражение  

моды в искусстве.  

 

2 

 

2 

  

 

3.2 Стиль в искусстве. Что такое 

стиль? Средства композиции 

одежды. Примеры ритмов и 

композиции одежды.  

 

2 

 

1 

 

1 

 

3.3 Современные тенденции моды. 

Зима 2022-2023. 

2 1 1  

3.4 Понятие «источник вдохновения». 

Способы воплощения источника 

вдохновения в проектной 

деятельности. 

 

2 

 

2 

  

 

3.5 Виды эскизов. Создание 

творческого эскиза. 

2  2  

3.6 Технический эскиз. 2  2  

4. Основы ландшафтного дизайна. 

Декоративная дендрология 

28 8 20  

 

4.1 

Предмет и методы ландшафтного 

дизайна. Ландшафтный дизайн - 

направление, форма дизайнерской 

деятельности. Особенности, 

область применения. Принципы 

организации ландшафта: 

экологичность, функциональность, 

эстетичность. Развитие садового 

 

1 

 

1 

  



дизайна в настоящее время. 

Композиции из цветов. Свет и 

тень. Освещенность. Колористика. 

Световые эффекты в саду. 

Древесные растения. 

 

4.2 

Дендрология. Декоративные 

свойства деревьев и кустарников и 

их компоновка. Посадка деревьев и 

кустарников и уход за ними. 

Болезни и вредители 

древесных  растений и меры 

борьбы с ними. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

4.3 Травянистые растения. 2 1 1  

4.4 Гербарий однолетних растений. 

Однолетние и двулетние 

декоративные растения. 

Многолетние декоративные 

травянистые растения. Приемы 

цветочного оформления. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

4.5 Экскурсия в УдГУ на кафедру 

Дизайна. 

1  1  

4.6 Разработка и осуществление 

проекта «Школьная клумба» 

(ландшафтный  дизайн).Анализ 

пришкольной территории, 

разработка проекта по 

благоустройству пришкольного 

участка. Посадка декоративных 

травянистых растений и уход за 

ними. Вертикальное озеленение. 

 

3 

 

2 

 

1 

 

4.7 Разработка эскизов клумбы. 

Озеленение водоема (типы, вода и 

субстрат, уход). 

2  2  

4.8 Выбор наиболее удачного эскиза  

и прорисовка деталей (графическая 

работа). Газон (виды, травосмеси, 

устройство, уход). 

 

2 

  

2 

 

4.9 Выполнение чертежа ландшафта. 

Растения-солитеры, 

 

2 

  

2 

 



растения-заполнители. Клумба, 

цветник, рабатка, миксбордер. 

4.10 Выполнение макета «Школьная 

клумба» в масштабе. Альпинарий, 

рокарий. Принципы составления 

цветника. 

 

3 

  

2 

 

4.11 Презентация дизайн - проекта 

«Школьная клумба» 

(художественно-образовательное 

событие). 

 

1 

  

1 

 

4.12 Реализация лучшего проекта 

школьной клумбы на школьном 

участке. Правила формирования 

клумб. Прямоугольная вытянутая 

клумба – рабатка. Бордюр, 

миксбордер, клумба-ковер. 

 

5 

 

 

 

5 

Защита 

проектов, 

зачет 

 

4.13 Обобщение темы. Душисто-пряные 

и лечебные клумбы. Растения для 

цветников. Газоны, патио, дорожки 

и бордюры. 

 

1 

 

1 

  

4.14 Подведение итогов учебного года. 1 1   

Итого 72 24 48  

 
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА. 

Раздел: «Основы дизайна, принципы композиции, зонирование»  

Техника безопасности, при выполнении практических работ. Дизайн 

— что это такое?  

История зарождения и развития дизайна в России и в мире. Форма 

— формообразование — композиция. Основные принципы 

композиции. Плоскостная композиция (динамика, статика)  

Графический дизайн. Шрифтовая графика (типографика).Буква как 

изобразительно-смысловой символ звука. Буква и искусство шрифта, 

«архитектура» шрифта, шрифтовые гарнитуры. Шрифт и 

содержание текста. Разработка эксклюзивного шрифта.  



Полиграфический дизайн. Многообразие видов полиграфического 

дизайна: от визитки до книги. Соединение текста и изображения. 

Элементы, составляющие конструкцию и художественное 

оформление книги, журнала. Коллажная композиция: образность и 

технология.  

Фирменный стиль, логотип. Разработка фирменного стиля, логотипа 

учащегося МБОУ «Бабинская СОШ». Отрисовка выбранного эскиза.  

Раппорт, конверт, пакет, фирменный бланк. 

Основные принципы средового дизайна. Цветоведение. Принцип 

асимметрии (Нюанс, контраст, повтор).  

Основы организации пространства. Выделение главного и 

второстепенного, композиционный центр. План, ракурс, тональность, 

колорит, изобразительные акценты. Фактура и текстура материалов. 

Основы перспективы. Фронтальная и угловая перспективы. 

Изометрия. Дизайн- проект интерьера «Комната моей мечты».  

Сбор аналогов и прототипов комнат с учетом возраста и профессии. 

Разработка эскиза «Комнаты моей мечты». Выполнение чертежа с 

отмывкой «Комната моей мечты». Выставка дизайн-проектов 

интерьера «Комната моей мечты». 

Новогодний праздник, разработка дизайн-проектов организации 

пространства праздника (Новый год) 

Раздел: «Проектирование одежды»  

 Понятие «мода». Что такое мода? Из истории моды. Отражение 

моды в искусстве. Стиль в искусстве. Что такое стиль? Средства 

композиции одежды. Примеры ритмов и композиции одежды.  

Современные тенденции моды. Зима 2022-2023.  Понятие 

«источник вдохновения». Способы воплощения источника 

вдохновения в проектной деятельности. Виды эскизов. Создание 

творческого эскиза. Технический эскиз. 



Раздел: «Основы ландшафтного дизайна. Декоративная 

дендрология» 

Предмет и методы ландшафтного дизайна. Ландшафтный дизайн - 

направление, форма дизайнерской деятельности. Особенности, 

область применения. Принципы организации ландшафта: 

экологичность, функциональность, эстетичность. Развитие садового 

дизайна в настоящее время. Композиции из цветов. Свет и тень. 

Освещенность. Колористика. Световые эффекты в саду. Древесные 

растения.  

Дендрология. Декоративные свойства деревьев и кустарников и их 

компоновка. Посадка деревьев и кустарников и уход за ними. 

Болезни и вредители древесных растений и меры борьбы с ними.  

Травянистые растения. Гербарий однолетних растений. Однолетние 

и двулетние декоративные растения. Многолетние декоративные 

травянистые растения. Приемы цветочного оформления. Экскурсия 

в УдГУ на кафедру Дизайна. 

Разработка и осуществление проекта «Школьная клумба» 

(ландшафтный дизайн). Анализ пришкольной территории, 

разработка проекта по благоустройству пришкольного 

участка.Посадка декоративных травянистых растений и уход за 

ними. Вертикальное озеленение. 

Разработка эскизов клумбы. Озеленение водоема (типы, вода и 

субстрат, уход). Выбор наиболее удачного эскиза и прорисовка 

деталей (графическая работа). Газон (виды, травосмеси, устройство, 

уход).Выполнение чертежа ландшафта. Растения-солитеры, 

растения-заполнители. Клумба, цветник, рабатка, миксбордер. 

Выполнение макета «Школьная клумба» в масштабе. Альпинарий, 

рокарий. Принципы составления цветника.Презентация дизайн- 

проекта «Школьная клумба»(художественно-образовательное 



событие). Реализация лучшего проекта школьной клумбы на 

школьном участке. Правила формирования клумб. Прямоугольная 

вытянутая клумба – рабатка. Бордюр, миксбордер, клумба-ковер. 

Душисто-пряные и лечебные клумбы. Растения для цветников. 

Газоны, патио, дорожки и бордюры.72. Подведение итогов учебного 

года. 

Планируемые результаты. 

Личностные результаты 

формирование ответственного отношения к учению, готовности и 

способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на 

основе мотивации к обучению и познанию осознанному выбору и 

построению дальнейшей индивидуальной траектории образования 

на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных 

предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов, а 

также на основе формирования уважительного отношения к труду, 

развития опыта участия в социально значимом труде: 

Метапредметные результаты: 

 умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата, определять способы действий в рамках предложенных 

условий и требований, корректировать свои действия в соответствии 

с изменяющейся ситуацией; 

 умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, 

собственные возможности её решения; 

формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий; 



Предметные результаты: 

 развитие умений применять изученные понятия, результаты, 

методы для решения задач практического характера с 

использованием компьютера; 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации; развитие основных навыков и 

умений использования компьютерных устройств; 

формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в 

Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права. 

Раздел 2 

КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ 

УСЛОВИЙ 

Календарный учебный график. 

п/п Тема занятий 

 

Кол-

во 

часов 

 

Дата 

проведения 

занятия(пл

ан) 

Дата 

проведения 

занятия(фа

кт) 

 Техника безопасности, при 

выполнении практических работ. 

Дизайн — что это такое? 

1 1 неделя  

 История зарождения и развития 

дизайна в России и в мире. Форма 

— формообразование — 

композиция. Основные принципы 

композиции. 

1 1 неделя  

https://pandia.ru/text/category/informatcionnie_seti/


 Плоскостная композиция 

(динамика, статика) 

1 2 неделя  

 Графический дизайн. 1 2 неделя  

 Шрифтовая графика 

(типографика).Буква как 

изобразительно-смысловой 

символ звука. Буква и искусство 

шрифта, «архитектура» шрифта, 

шрифтовые гарнитуры. Шрифт и 

содержание текста. 

1 3 неделя  

 Разработка эксклюзивного 

шрифта.  

 

1 3 неделя  

 Полиграфический дизайн. 

Многообразие видов 

полиграфического дизайна: от 

визитки до книги. Соединение 

текста и изображения. Элементы, 

составляющие конструкцию и 

художественное оформление 

книги, журнала. Коллажная 

композиция: образность и 

технология.   

 

1 

4 неделя  

 Фирменный стиль, логотип. 1 4 неделя  

 Разработка фирменного стиля, 

логотипа учащегося МБОУ 

«Бабинская СОШ». 

1 5 неделя  

 Отрисовка выбранного эскиза.  

 

1 5 неделя  

 Раппорт, конверт, пакет, 

фирменный бланк 

2 6 неделя  

 Основные принципы средового 

дизайна. Цветоведение. 

3 7-8 неделя  

 Принцип асимметрии (Нюанс, 

контраст, повтор). 

1 8 неделя  

 Основы организации 

пространства. Выделение 

главного и второстепенного, 

композиционный центр. 

 

2 

9 неделя  



 План, ракурс, тональность, 

колорит, изобразительные 

акценты. 

2 10 неделя  

 Фактура и текстура материалов. 

Основы перспективы. 

Фронтальная и угловая 

перспективы. 

 

2 

11 неделя  

 Изометрия. 2 12 неделя  

 Дизайн- проект интерьера 

«Комната моей мечты». 

1 13 неделя  

 Выполнение чертежа с отмывкой 

«Комната моей мечты». 

2 13-14 

неделя 

 

 Выставка дизайн-проектов 

интерьера «Комната моей мечты». 

2 14-15 

неделя 

 

 Новогодний праздник, разработка 

дизайн-проектов организации 

пространства праздника (Новый 

год) 

 

3 

15-16 

неделя 

 

 Понятие «мода». Что такое мода? 

Из истории моды. Отражение  

моды в искусстве.  

 

2 

17 неделя  

 Стиль в искусстве. Что такое 

стиль? Средства композиции 

одежды. Примеры ритмов и 

композиции одежды.  

 

2 

18неделя  

 Современные тенденции моды. 

Зима 2022-2023. 

2 19 неделя  

 Понятие «источник вдохновения». 

Способы воплощения источника 

вдохновения в проектной 

деятельности. 

 

2 

20 неделя  

 Виды эскизов. Создание 

творческого эскиза. 

2 21 неделя  

 Технический эскиз. 2 22 неделя  

 Предмет и методы ландшафтного 

дизайна. Ландшафтный дизайн - 

направление, форма дизайнерской 

деятельности. Особенности, 

область применения. Принципы 

 

1 

23 неделя  



организации ландшафта: 

экологичность, 

функциональность, эстетичность. 

Развитие садового дизайна в 

настоящее время. Композиции из 

цветов. Свет и 

тень. Освещенность. Колористика. 

Световые эффекты в саду. 

Древесные растения. 

 Дендрология. Декоративные 

свойства деревьев и кустарников и 

их компоновка. Посадка деревьев 

и кустарников и уход за ними. 

Болезни и вредители 

древесных  растений и меры 

борьбы с ними. 

 

2 

23-24 

неделя 

 

 Травянистые растения. 2 24-25недел

я 

 

 Гербарий однолетних растений. 

Однолетние и двулетние 

декоративные растения. 

Многолетние декоративные 

травянистые растения. Приемы 

цветочного оформления. 

 

2 

25-26 

неделя 

 

 Экскурсия в УдГУ на кафедру 

Дизайна. 

1 26 неделя  

 Разработка и осуществление 

проекта «Школьная клумба» 

(ландшафтный  дизайн).Анализ 

пришкольной территории, 

разработка проекта по 

благоустройству пришкольного 

участка. Посадка декоративных 

травянистых растений и уход за 

ними. Вертикальное озеленение. 

 

3 

27-28 

неделя 

 

 Разработка эскизов клумбы. 

Озеленение водоема (типы, вода и 

субстрат, уход). 

2 28-29 

неделя 

 

 Выбор наиболее удачного эскиза  

и прорисовка деталей 

(графическая работа). Газон 

(виды, травосмеси, устройство, 

 

2 

29-30 

неделя 

 



уход). 

 Выполнение чертежа ландшафта. 

Растения-солитеры, 

растения-заполнители. Клумба, 

цветник, рабатка, миксбордер. 

 

2 

30-31 

неделя 

 

 Выполнение макета «Школьная 

клумба» в масштабе. Альпинарий, 

рокарий. Принципы составления 

цветника. 

 

3 

31-32 

неделя 

 

 Презентация дизайн - проекта 

«Школьная клумба» 

(художественно-образовательное 

событие). 

 

1 

33 неделя  

 Реализация лучшего проекта 

школьной клумбы на школьном 

участке. Правила формирования 

клумб. Прямоугольная вытянутая 

клумба – рабатка. Бордюр, 

миксбордер, клумба-ковер. 

 

5 

33-35 

неделя 

 

 Обобщение темы. 

Душисто-пряные и лечебные 

клумбы. Растения для цветников. 

Газоны, патио, дорожки и 

бордюры. 

 

1 

36 неделя  

 Подведение итогов учебного года. 1 36 неделя  

 Итого  72 

часа 

  

 

Условия реализации программы  

Кадровые. Программа «Юный дизайнер» реализуется педагогом 

дополнительного образования. 

Материально-технические: 

учебная программа; 

учебная комната; 

компьютер; 

стулья 



Информационные ресурсы: аудио-, видео-, фото-, интернет 

источники.  

ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ/КОНТРОЛЯ. ОЦЕНОЧНЫЕ 

МАТЕРИАЛЫ  

текущая оценка усвоения материала, практические работы в ходе 

занятий, наблюдение, творческие проекты. 

Подтверждение результативности деятельности каждого 

участника: контроль осуществляется по общим результатам, 

показанным в течение года, а также участие в 

коллективно-творческих делах объединения и школы. В качестве 

форм контроля уровня обученности применяются открытые 

мероприятия, участие в конкурсах (например, «Лучший школьный 

двор»), выставках, защита творческих проектов, викторины, 

кроссворды. 

Критерии и система оценки творческой работы. 

Владение техникой: как ученик пользуется художественными 

материалами, как использует выразительные художественные 

средства в выполнении задания. 

Общее впечатление от работы. Оригинальность, яркость и 

эмоциональность созданного образа, чувство меры в оформлении и 

соответствие оформления работы. Аккуратность всей работы. Из 

этих компонентов складывается общая оценка работы 

обучающегося. 

 МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

1. Учебные пособия: справочная, научно-популярная, 

методическая литература о хоровой деятельности. 



2. Комплексы разработок и др. 

3. Электронные средства образовательного назначения. 

4. Фото и аудио и видео материалы по темам программы.  

5. Дидактический материал: тесты, анкеты, опросники, 

диагностики, таблицы, наборы карточек с текстом, памятки, 

буклеты. 

6. Педагогические технологии 

Одной из самой современной педагогической технологии в 

вокальном искусстве является – игровая технология, применяемая 

на занятиях по данной программе. Игра помогает развивать 

способности детей, так как погружает ребенка в ситуацию успеха 

(ему все интересно, у него все получается) 

Применение игровых технологий позволяет: 

Создать комфортные условия, необходимые для овладения 

общеучебными умениями и навыками и создать условия для 

воспитания коллектива. 

Развивать коммуникативные качества учащихся и формировать 

навыки коллективной работы 

Помогает в диагностической работе с группой (наблюдения при 

проведении некоторых игр позволяют выявить неформальную 

структуру группы, тип взаимоотношений между детьми, установить 

учащихся с явными лидерскими качествами и аутсайдеров). Хорошо 

продуманные игры могут быть использованы для улучшения 

взаимоотношений внутри коллектива, развития дружбы и 

взаимопомощи в группе. 

Успешно освоив через игру базовый уровень вокальных умений и 

навыков, дети чувствуют себя уверенней в коллективе, у них 

повышается самооценка. Они учатся плодотворно 

взаимодействовать друг с другом и получать удовольствие от 



коллективного творчества, укрепляются межличностные отношения, 

совершенствуются коммуникативные навыки. 

Информационные и коммуникационные технологии открывают 

новые возможности в решении этого вопроса и одновременно ставят 

новые задачи перед педагогом. 

Календарный план воспитательной работы 

№ 

п/п 
Форма и название мероприятия 

Сроки проведения 

(указать месяц) 

1. 

Участие в школьных мероприятиях 

художественно-эстетической 

направленности 

В течение года 

2. 
Участие в конкурсах, выставках 

разного уровня 
В течение года 

3. 

Помощь в организации оформления 

при проведении мероприятий в 

школе 

В течение года 

Список используемой литературы. 

1. Программа «Изобразительное искусство и художественный труд. 

1-9 классы». М 2010 г. (разработана под руководством народного 

художника России, академика РАО и РАХ Б.М.Неменского, 

утверждена Министерством образования и науки РФ); 

2. «Изобразительное искусство. Дизайн и архитектура в жизни 

человека». Учебник для 7-8 класса общеобразовательных 

учреждений. / Под ред. Б.М. Неменского. 2-е изд. – М.: 

Просвещение, 2011. – 175 с. 

3. «Изобразительное искусство. Рабочие программы.» Предметная 

линия учебников под редакцией Б.М.Неменского. 5-9 классы: 



пособие для учителей общеобразоват. Учреждений/ (Б.М. 

Неменский, Л.А. Неменская, Н.А. Горяева, А.С. Питерских). – М.: 

Просвещение, 2011. – 129 с.. 

4. Комарова Т. С., Савенков А. И. Коллективное творчество детей. – 

М.: Российское педагогическое агентство, 1998. – 98 с. 

5. Комарова Т. С. Народное искусство в воспитании детей. – М.: 

Российское педагогическое агентство, 1997. – 112 с. 

6. Компанцева Л. В. Поэтический образ природы в детском рисунке. 

– М.: Просвещение, 1985. – 75 с. 

7. Г. Беда. Живопись и ее изобразительные средства. – М., 1977  

8. Н.И. Еременко Дополнительное образование в образовательном 

учреждении. – Волгоград: ИТД «Корифей», 2007.  

9. В.П. Копцев Учим детей чувствовать и создавать прекрасное: 

Основы объемного конструирования/ Ярославль: Академия Развития: 

Академия Холдинг, 20 

 


